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Beobachtungen

• Verkehrsfluss als Resultat der Bedürnisse von 
Menschen

• Probleme da, wo die Welt ''überlastet'' ist

• Menschen reagieren auf Probleme und Möglichkeiten 
der Welt



3Vorgehen zur Mikrosimulation mit MATSim-T

• Erzeuge künstliche Menschen (Agenten)

• Modelliere Bedürfnisse (Tagespläne)

• Erzeuge künstliche Welt (Strassen, Häuser, ...)

• Simuliere Belastung der Welt 
(Verkehrsflussmikrosimulation)

• Lasse Agenten reagieren (Lernen)
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Tagesplan

• Aktivitätenketten
– Heim-Arbeit-Einkaufen-Freizeit-

Heim
• Orte

– Strasse und Nummer
• Aktivitätenzeiten

– Startzeiten, Dauer
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Verkehrsfluss-Mikrosimulation

• Am Besten: 
Physikalische Simulation der Realität

• Problem:
Rechenzeitbedarf!

• Daher:
– Reduktion auf das Wesentliche
– Intelligente Simulation
– Parallele Ausführung auf 16-Prozessor Server
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Intelligente Simulation

• Statt übergeordneter Macht, die alles simuliert 

-> Kooperation zwischen Strassen und Agenten

Du bist zuvorderst

Ich fahre ein

link 1

I will einfahren

link 2

Du kannst einfahren um .. : ..



27Parallele Ausführung



28Laufzeit der Mikrosimulation

• 2.3 Mio Agenten verteilt auf die ganze Schweiz

• 60'000 Strassenabschnitte

• Simulation des ganzen Tages

• Rechenzeit: weniger als 5 Minuten

Resultate


